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MARANHAD

CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DO MARANHAO
DIRETORIA DE ENSINO - DEN )
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE INFORMATICA - DAI

Curso: Engenharia Elétrica

Disciplina: Técnicas de Programacao Cdédigo: 381
Professor: Cicero Costa Quarto

Pré-Requisito: Introducdo a Programacéo

EMENTA

Elementos de uma linguagem de alto nivel: varidveis, estruturas e fungoes;
Atribuicdo,operacoes com varidveis, retorno de fungdes e passagem de
parametros; Estruturas de controle de fluxo:selecao e repeticao; Introdugdo a
ponteiros, alocacado de memoria e estruturas de dados; Principios gerais de
concepgdo de programas e técnicas de modularizac@o; Aplicacdes cientificas de
uma linguagem de alto nivel.

OBJETIVO

Familiarizacdo com uma linguagem de programacao de alto nivel afim de dar ao
futuro engenheiro condi¢des de utilizar comutadores como uma ferramenta para
solucdo de seus problemas cientificos e tecnolégicos. Ensino de técnicas de
programacdo visando a otimizacao de problemas.

PROGRAMA
CAPITULO 1 — INTRODUCAO

1.1 A Histéria do C

1.2 A Biblioteca Padrao (Standard Library) do C
1.3 Outras Linguagens de Alto Nivel

1.4 Programacao Estruturada

1.5 Os Fundamentos do Ambiente

CAPITULO 2 - Introdugio a programacio em ¢

2.1 Um programa Simples em C: Imprimir uma linha de texto

2.2 Outro Programa Simples em C: Somar Dois Ntimeros Inteiros
2.3 Conceitos sobre Memoria

2.4 Aritmética em C

2.5 Tomada de Decisdes: Operadores de Igualdade e Relacionais
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CAPITULO 3 - DESENVOLVIMENTO DA PROGRAMACAO ESTRUTURADA

3.1 Algoritmos
3.2 Pseudocddigo
3.3 Estruturas de Controle
3.3.1 A Estrutura de Controle if
3.3.2 A Estrutura de Selegao if/Else
3.3.3 A Estrutura de Repeticao While
3.3.4 Formulando Algoritmos
3.3.4.1 Repeticdao Controlada por Contador
3.3.4.2 Repeticao Controlada por Sentinela
3.3.4.3 Estrutura de Controle Animados
3.4 Operadores de Atribuicao
3.5 Operadores de Incremento e Decremento

CAPITULO 4 - CONTROLE DO PROGRAMA

4.1 Os Fundamentos da Repeti¢ao

4.2 Repeticao Controlada por Contador

4.3 A Estrutura de Repeti¢cdo For

4.4 A Estrutura For: Notas e Observagoes
4.5 Exemplos Usando a Estrutura For

4.6 A Estrutura de Sele¢do Multipla Switch
4.7 A Estrutura de Repeti¢do Do/While

4.8 A Estrutura Break e Continue

CAPITULO 5 — FUNCOES

5.1 Fungdes

5.2 Defini¢Oes de Funcdes

5.3 Protétipos de Fungdes

5.4 Arquivos de Cabecalho

5.5 Chamando Fungdes: Chamadas por Valor e Chamadas por Referéncia
5.6 Geragdo de Numeros Aleatorios
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CAPITULO 6 — ARRAYS

6.1 Introdugao

6.2 Arrays

6.4 Exemplos Usando Arrays

6.3 Declarando Arrays

6.5 Passando Arrays a Funcdes

6.6 Calculando Média, Mediana e Moda Usando Arrays
6.7 Pesquisando Arrays

CAPITULO 7 — PONTEIROS

7.1 Introdugdo

7.2 Declaragdo e Inicializagdo de Varidveis Ponteiros
7.3 Operadores de Ponteiros

7.4 Chamado Func¢des por Referéncia

7.5 Expressoes de Ponteiros e Aritmética de Ponteiros
7.6 O Relacionamento entre Ponteiros e Arrays

7.7 Arrays de Ponteiros

CAPITULO 8 - CARACTERES E STRINGS

8.1 Introdugdo

8.2 Conceitos Fundamentais de Strings e Caracteres
8.3 Biblioteca de Maniulacdo de Caracteres

8.4 Funcgoes de Conversado de String

RECURSOS DE ENSINO

Projetor de multimidia

Quadro branco

Quadro de giz

Apresentacdes PowerPoint

Softwares especificos da disciplina (cd-rom, disquetes, etc...)
Internet
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Laboratdrios de Pratica
Transparéncias para retroprojetor
Livros, catdlogos, revistas

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Aulas Expositivas

Estudo dirigido

Semindrios

Resolugdo de exercicios e estudo de casos

PROCEDIMENTO DE AVALIA(;AO
02 provas
01 projeto de implementacdo
01 seminario
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
BASICA
1. DEITEL, H. M. & DEITEL, P.J. Como Programar em C. Rio de Janeiro: LTC,
1994
2. MIZRAHL, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C. Mdédulo 1. Sdo
Paulo: Makron Books.
APOIO
1. SCHILDT, Herbet. C, Completo e Total. Sdo Paulo: Makron Books, 1996.

2. JAMSA, Kris & KLANDER, Lars. Programando em C/C++ “A Biblia”. Sdo
Paulo: Pearson Education do Brasil, 1999.

3. Apontamentos de aula do rofessor — http//:cicerocq.sites.uol.com.br



